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Instrukcja Obstugi

Dzigkujemy za zakup tego produktu. Przed uzyciem tego produktu
nalezy uwaznie przeczyta¢ instrukcje i zachowac w celach
informacyjnych.

W Uwaga

* Nigdy nie demontuj, nie naprawiaj ani nie modyfikuj tego produktu.

- Trzymaj kontroler z dala od zakurzonych lub wilgotnych miejsc.

 Nie nalezy mocno uderzat ani obciaza produktu.

- Nie ciagnij mocno ani nie zginaj kabla kontrolera.

- Jesli produkt wymaga czyszczenia, uzywaj tylko migkkiej, suchej szmatki. Nie uzywaj zadnych $rodkéw chemicznych, takich jak
benzyna lub rozcienczalnik.

- Produkt nalezy przechowywaé w miejscu niedostepnym dia dzieci ponizej 3 roku ycia

B Dane techniczne

Modut kierownicy Modul pedatow

Wymiary © 280 x 275 x 286mm Wymiary : 234 x 305 x 180mm
Srednica kierownicy : 280mm Waga : 700g

Waga : 1400g Diugosc kabla 1.5m

Kat obrotu : 270°

Dlugose kabla :3m

INFORMACJE DOTYCZACE UTYLIZACJI PRODUKTU
Symbol ten umi na jek z naszych pr 6w elekirycznych lub na opakowaniu oznacza, ze nie
nalezy wyrzucat danego produktu elektrycznego lub baterii wraz ze zwyklymi odpadami domowymi. Aby Zapewnié
prawidiowa utylizacje produktu i baterii, nalezy je zgodnie z lokalnymi lub
i utylizacji sprzetu elektrycznego lub baterii. W ten sposéb pomozesz chronié zasoby
naturalne i poprawi¢ standardy ochrony $rodowiska w zakresie przetwarzania i utylizacji odpadéw elekirycznych —

Dotyczy tylko krajow UE i Turcji
Tylko UE i Turcja

Gwarancja
roszezer w ciagu pierwszych 30 dni od zakupu, nalezy skontaktowat sig ze sprzedawca,

u ktérego dokonano pierwotnego zakupu aby uzyskat Jesi nie moze zostaé

przez lub w innych zapytar naszych 6w, prosimy o sredni kontakt

2 obsluga Kienta HORI pod adresem infous@hori o
Ostrzezenie, nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesiecy, diugi przewdd, ryzyko uduszenia
Zdjgcie na opakowaniu moze réznié sig od rzeczywistego produktu.

Producent zastrzega sobie prawo do zmiany projektu lub specyfikacii produktu bez uprzedzenia.
Przewodéw nie nalezy wkladat do gniazdek elekirycznych

Opakowanie nalezy zachowat, poniewa zawiera wazne informacie.

Logo HORI i HORI s zastrzezonymi znakami towarowymi firmy HORI

Wyprodukowano
w Chinach



- Przed podtgczeniem upewnij sig, ze wtyczka modularna jest ustawiona prawidtowo.
+ Ten produkt moze by¢ uzyweany bez modutu pedatéw.

Gniazdko modularne

1 a1

=1
Wtyczka modularna —9|

*To nie jest kontroler bezprzewodowy

Obrdé¢ kierownice maksymalnie w obu kierunkach. Wecisnij do konca kazdy z pedatow.

- Powtérz ten proces, gdy ponownie podigczysz kontroler lub ponownie uruchomisz konsole Nintendo
Switch™ lub komputer PC.

2 oos

Modut k\erowmcy Modut pedatow Przyssawki Zacisk Sruba Instrukcja

B Zawartos¢

W Platforma

Nintendo Switch™ / PC(Xinput)

* Dziata jako kontroler PC poprzez Xinput. Ten
produkt nie obstuguje Directinput.

Obstugiwane systemy Windows®10 /' 8~8.1,7
Wymagania systemowe | Port USB, Internet

UWAGA Upewnij sig, ze Twoja konsola Nintendo Switch™ jest zaktualizowana do najnowszego
wersji. Moze nie dziata¢ w przypadku tytutdbw wymagajacych sterowania ruchem.




B Ukiad klawiszy

Modut Kierownicy (Przéd)

Przycisk ITEM
(HOLD)

Przycisk LSB

Przycisk ZL:

Pad kierunkowy

Modut kierownicy (Tyt)

Przetgcznik kontrolera

P topatka
(P Przycisk)

Kabel USB

Wtyczka USB m_l_:

Przycisk Capture

Dioda programul[ L ]

Przycisk HOME

Dioda programu[ R ]

Przycisk ASSIGN

Przycisk RSB

Przycisk ZR

— Przycisk X

— Przycisk A

Przycisk B

Przycisk Y

Przycisk-

'—— Przycisk+

L topatka
(L Przycisk)

Modut Pedatéw

L Pedat
(Przycisk B)

L

Gniazdko modularne

Wtyczka modularna

P Pedat
(Przycisk A)
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Modut kierownicy

Opcja 1: przyssawka Opcja 2: Zacisk

(D Usun kurz i brud z blatu przed zamocowaniem (D Dokrec¢ $rube zacisku do podstawy kierownicy
§t\erown|ka za pomocy pigciu przyssawek. ® Za pomocy zacisku przymocuj kierownice do
(@ Przymocuj przyssawki do jednostki sterujgcej plaskiej, twardej powierzchni (np. stotu).

podczas konfiguracji

@ @ @ @

- Nie tgcz obu metod mocowania, poniewaz moze to uszkodzi¢ przyssawki.
* Nie montuj do mebli wykonanych ze szkta lub innych delikatnych materiatéw.
* Odtacz ostroznie od mebli, aby zapobiec uszkodzeniu mebli lub produktu

Modut pedatéw

Umies¢ pedaly na ptaskiej powierzchni.

Przetgcznik kontrolera
Funkcje Pada kierunkowego mozna przetgczy¢ na gatki analogowe (prawg lub lewg) , nie ma jednak

gwarangcji ze dana gra bedzie obstugiwata tg funkcje.
- Prosze zapoznac sie z instrukcjg obstugi oprogramowania. Ten produkt nie dziata w trybie analogowym.

DP Ls RS

B Funkcje przycisku HOLD

Nacisnij i przytrzymaj przycisk hold, aby utrzymac wcisniecie po zwolnieniu palca.

Przytrzymaj 1 sek.

Wigczanie
o
E Czerwona dioda zacznie migaé
Wcisnij raz
Wytgczanie 1

O } CZerwona dioda sie wylaczy

Przycisk HOLD/ ITEM /Lewa lopatka

Funkeja przycisku HOLD dziata tylko wtedy, gdy przycisk ITEM ma funkcjg ITEM

UWAGA Podczas gry w Mario Kart

Gdy funkcja przycisku HOLD jest wigczona: Jesli chcesz uzy¢ podniesionego przedmiotu,
i$nij jeden raz dowolny przycisk ZL / przycisk ITEM / L topatke aby wytaczy¢ funkcje Przytrzymania
przycisku. Nastepnie ponownie nacisnij przycisk, aby uzy¢ elementu.




Tryb przypisywania

Za pomocg tej funkcji mozna zmieni¢ mapowanie przyciskow.

Funkcje, ktére mozna przypisac
AIB/X/Y/L/R/ZLIZR/LSB/RSB/ITEM/L topatka / P Lopatka / Pad kierunkowy

Przyciski programowalne

i: / azﬂfa; ﬁ;z (; :ﬁg ngx /LtopatkalP | | (ool Dot/ Lewo / Géra) / Lewa Galka (Prawol Dot/ Lewo / Géra) / Prawa Galka (Prawo
P: Dot/ Lewo / Gora)
; ) Przytrzymaj 3 sek
Przypisywanie /,
ypisyw: 7z
@ ‘ Zielona dioda zacznie migaé wolno
ASSIGN

Nacisnij przycisk programowalny

@ @ Zielona dioda zacznie migac szybko

ZLIZR/LSB/RSB/ITEM
L topatka / P Lopatkal L Pedat/ P Pedat

Wecisnij przypisywanga funkcje

l:,//
AIBIXIY/LIRI Pad Kierunkowy/
ZL/ZR/LSB/RSB/  Lewa galkal Prawa galka
ITEM/ L topatka / + Naciénij kierunek (W prawo,
P topatka W dot, W lewo lub W gbre), aby

przypisac zadana funkcje.

B () o (MI() o LM ()

Prawa gatka

Pad kierunkowy Lewa gatka

Po 4 sekundach braku aktywnoci pomiedzy krokami, dioda LED programu (prawa) zgasnie, a tryb programowania zostanie zatrzymany.
Podczas kroku 2, wprowadzanie przyciskéw z kontrolera do konsoli Nintendo Switch™ zostanie wylgczor
Gdy dioda programu (po lewej) zaswieci sig, 0znacza to, ze przycisk jest ponownie przyporzadkowany i nie wylaczy sie, dopdki funkcja przycisku nie

Zzostanie przywrécona do wartosci domysinych.
- Jesli cheesz wylaczyé funkcje przycisku, nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy ten sam przycisk, kiory zostat nacisnigty w kroku 2 w kroku 3
Jesli w kroku 3 naciéniesz kilka przyciskéw, zostanie przypisany ostatnio nacisniety przycisk.
- Ustawienia kontrolera sg przechowywane nawet po odfaczeniu USB.

Resetowanie poszczegélnych

przyciskow

Uzyj kroku 3 powyzej, aby indywidualnie zresetowac przyciski do wartosci domysinych.

Jak zresetowac wszystkie przyciski / funkcje
do ustawien domysinych?

Przytrzymaj 3 sek ///
O
@ Zielona dioda zacznie miga¢ powoli

i)

ASSIGN

Wocisnij przycisk HOME

®

[

Dioda programu zgasnie, a wszystkie
przypisania przyciskow zostana zresetowane do
ustawien domysinych

2



Szybki skret

Doswiadcz szybszej obstugi, zmieniaj moc ia z 270 stopni na 180 stopni.
180° Wecisnij razem

- @

D -
Lewa dioda programu zaswieci na
niebiesko przez 3 sel

Wecisnij razem

D//
I Lewa dioda programu zaswieci na
niebiesko przez 3 sek.

W Regulacja czuto$ci

Czulosc kierownicy jest regulowana w siedmiu poziomach.
Kolor diody LED programu (lewy) zmieni sie, wskazujac wartos¢ czulosei

Modut kierownicy

Przytrzymaj 3 sek /
g
Prawa dioda programu
zacznie miga¢ powoli

Y

Prawa dioda programu
zacznie migac szybko

Przestaw przetacznik 1%
kontrolera na LS -
Kolor diody lewego programu

zmien sie zgodnie z ustawieniemi
tabela ponize]

Ls
Wcisnij
Z

Wartos¢ czulosci zwigksza sie, naciskajac przycisk kierunkowy.

Cauly

Wartosé czulosci zmniejsza sie po nacisnigciu przycisku kierunkowego.

Stopniowy

n

Wecisnij
Wecisnij

0 O

Lewa dioda programu Prawa dioda programu
wylaczy sie wylaczy sig

©@ ©60 06
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(Dioda programu (prawa) zaswieci sig na zielono podczas przypisywania
przyciskow.)



 Jesli nie wykonasz kroku @ po @, dioda programu (prawa) wylaczy sie po czterech sekundach, a tryb przypisywania przyciskow zostanie
automatycznie zakoriczon

+ W krokach 2~6 wigczone sa tylko sterowanie | wejscie pedatu noznego

- Wprowadzanie przyciskéw z kontrolera do konsoli Nintendo Switch™ zostanie wylaczone.

 Ustawienia kontrolera sa przechowywane nawet po odiaczeniu USB.

Stopniowy Domysinie Cazuly
1 2 Bl 4 5 6 7
Kolor Zielony Zotty Czerwony Purpurowy Niebieski Blekitny Bialy

Martwa strefa

Martwa strefa moze by¢ regulowana na siedmiu poziomach
Kolor diody programu (lewy) zmieni sie, aby wskazaé wartos¢ martwej strefy.

Przytrzymaj 3 sek
1%

D -
Prawa dioda programu
zacznie migat powoli

DW%

Prawa dioda programu
zacznie migac szybko

Przestaw przelacznik
kontrolera na DP

DIE

lr

Kolor diody lewego programu
Zzmieni sig zgodnie z ustawieniemi
tabel ponizej.

Wartos¢ martwej strefy zwieksza sig po nacisnigciu przycisku kierunkowego.

Szeroko

Wartos¢ martwej strefy zmniejsza sie po nacisnieciu przycisku kierunkowego

i
o

©@ ©0® O 6
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Wasko
Wecisnij
Wecisnij
Lewa dioda programu Prawa dioda programu
wylaczy sig wylaczy sig
(Dioda programu (prawa) zaswieci sig na zielono podczas przypisywania przyciskow.)

- Jesi nie wykonasz kroku @ po @, dioda programu (prawa) wylaczy sie po czterech sekundach, a tryb przypisywania przyciskow zostanie
automatycznie zakoficzony.

- W krokach 2~6 wiaczone s tylko sterowanie i wejscie pedaiu noznego.

- Wprowadzanie przyciskéw z kontrolera do konsoli Nintendo Switch™ zostanie wytaczone.

 Ustawienia kontrolera sa przechowywane nawet po odfaczeniu USB.

Wasko Domysinie Szeroko

1 2 3 4 5 6 7

Kolor Zielony Zétty Czewony |  Purpurowy | Niebieski Blekitny Bialy




Ustawienia domysine

Jednoczesne zresetowanie wszystkich nastepujacych opcji: Tryb szybkiej obslugi * Regulacja martwej strefy * Regulacja

k L .
U Przytrzymaj 3 sek
' D///
Prawa dioda programu
zacznie migac: powoli

i)

Press

O Il

Lewa dioda programu Prawa dioda programu
wylaczy sig wylaczy sig
(Dioda programu (prawa) zaswieci sig na zielono podczas przypisywania przyciskow.)

Gdy tryb szybkie] obslugi zostanie anulowany, warlos¢ wejéciowa kierownicy bedzie domysinie
ustawiona na 270°. Domysine wartosci martwej strefy i czulosci sa ustawione na

©© ©
I

+ Jesli nie wykonasz kroku ® po ®, dioda programu (prawa) wylaczy sie po czterech sekundach, a tryb
przypisywania przyciskow automatycznie sie zakonczy.

W Uwaga

- Nigdy nie demontuj, nie naprawiaj ani nie modyfikuj tego produktu.

- Trzymaj kontroler z dala od zakurzonych lub wilgotnych miejsc.

 Nie nalezy mocno uderza¢ ani obcigza¢ produktu

- Nie ciagnij mocno ani nie zginaj kabla kontrolera

- Jesli produkt wymaga czyszczenia, uzywaj tylko migkkiej, suchej szmatki. Nie uzywaj zadnych $rodkéw
chemicznych, takich jak benzyna lub rozcienczalnik.

- Produkt nalezy przechowywat w miejscu niedostepnym dla dzieci ponizej 3 roku zycia






